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interaktivna skola

Tvorba Interaktivnych uloh

POSKLADAJ DEFINICIU

1. Poskladaj definiciu

Ekonomika

vzacnych  statkov Geografia
Ekondmia - spolocnost

ie udi prakficka i priestore

VloZim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, Strang Kde sa mi otvori okno
FARBA, vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

Nasledne cez ikonu TEXT T vlozim nazov ulohy alebo zadanie pre ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nasledne kliknem na ikonu SIPKY Y& afiou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

Kliknem na ikonu VLOZIT/ZDROJE ~ #1% \j 3+ avzalozke Imagelib- 16x9 Widescreen
Items — Linear Paper si vyberiem podklad pre ulohu (linajkovy papier je najvhodnejsi ) — namiesto
zdrojov by ste si mohli pokojne vlozZit vlastny obrazok stiahnuty z internetu alebo vektorové
objekty -obdlznik, obe by ste vkladali cez zalozku VLOZIT Y Vot

Dalej si kliknem na ikonu TEXT T 2 vloZim pojem, ktorého definiciu chcem, aby Ziaci
poskladali.

Aby sme dany pojem zvyraznili, vloZili sme vektorové objekty —obdiinik, ktory ale musime
preniest za text. Postup je taky , Ze najprv si text vloZzim do obdiZnika, SIPKOU si kliknem na | 3
tvar avlavom dolnom rohu cez MENU ‘V_} vyberiem moznost PORADIE — PRESUNUT NA
SPODOK.

Text spolu s tvarom Zoskupim. (Namiesto zoskupenia mézete vyuzit moznost, Ze len zafarbite

textové pole slova)
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ZOSKUPENIE: Cez SIPKU R presuniem Pojem do obdiZnika. Pojem nebude vidiet, napisali sme
ho totiz skér, ako sme nakreslili obdiznik , prave preto je potrebné si kliknut $ipkou na obdiZnik

a v favom dolnom rohu cez ikonu MENU %] vybrat mo2nost PORADIE - PRESUNUT NA SPODOK.

nasledne by mal byt pojem viditelny. Dal$i krok je samotné zoskupenigg#€ez Sipku si oznacte pojem

atvar (nemusite ich oznacit Uplne, stacia ich Casti ) avlavo olnom rohu vyberiem moznost

ZOSKUPIT - KOMBINACIA

&
|
% Orezat
| 0 Skopirovat’
BB Vs
X \Vymazat o @
% Zoskupit’ 4
&  Zamknit r J—E]Ln.nn.mikL
@ Viditelnost’ &  Orezat’
. Konovanie tahom b 1 Skopirovat’
% Klonovat' P Vst oY
" Poradie bal m Preilnut? navrch X | Vymazat
= Otodt’ * | % | Hor
. Zrkadlovy obraz ' | W Dole } Zoskupit *| ™ Kombindcia
& Prehrat’ % Presunit’ na spodok & Zamkndt P e Zrudit’ rozdelenie do skupin
. L& \dieinocr » |

8. Po zoskupeni presuniem pojem na zaciatok linajkového papiera.

9. Cez ikonu TEXT - napisem jednotlivé slova definicie daného pojmu. Kazdé slovo musi
byt napisané v samostatnom textovom okne. Slova nasledne cez SiPKU Y& rozmiestnim na
volnej ploche. Pre zvyraznenie slov, mdzem vloit obdiZnik (vektorové objekty) cez slova definicie,
aby boli slova viditelné musim obdiZnik preniest na spodok. Sta&i kliknut SIPKOU | 3 na
obdIznik a v lavom dolnom rohu cez ikonu MENU a V PORADI = -PRESUNUT NA SPODOK.

10. Na konci ulohy uzamknem vsetok text atvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto
pripade je to Nazov tlohy, linajkovy papier, zoskupeny pojem a obdiznik na zvyraznenie slov. Ak
potrebujete objekty zamknut staci ak si klikne na SIPKU, $ipkou na tvar alebo text, ktory chcete

zamknut a v lavom dolnom rohu v zalozke MENU CJ , vybrat moznost ZAMKNUT.

POZN.: Ak ste napisali text, medzi tym robili iné Gikony, a chcete sa vratit spét k Uprave uz napisaného
textu, staéi ak si kliknete na ikonu Text a potom na konkrétne slovo, ktoré chcete upravit, nasledne by
sa Vam mal zobrazit kurzor priamo v danom slove a tGprava potom prebieha tak, Ze si celé slovo
oznacite a nasledne ho upravujete cez ikonu v textovom panely nastrojov.
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NAPIS DEFINICIU

2 Nl dotinich [ o 111
I8¢ Nep dofinicu

(%)

Potiahni abdiznik :) 5

Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, kde sa mi otvori

Strana
okno FARBA, vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov ulohy alebo zadanie pre ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nasledne kliknem na ikonu $iPKY W& af#ou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

Kliknem na ikonu VLOZIT/ZDROJE *.° yjo3i avzilozke Imagelib- 16x9 Widescreen
Items — Linear Paper si vyberiem podklad pre ulohu (linajkovy papier je najvhodnejsi ) — namiesto
zdrojov by ste si mohli pokojne vloZit vlastny obrazok stiahnuty z internetu alebo vektorové
objekty -obdiznik, obe by ste vkladali cez zalozku VLOZIT Y Vot

Dalej si kliknem na ikonu TEXT T @ vloZzim pojem, ktorého definiciu chcem, aby Ziaci
poskladali.

Kliknem na SiPKU w a dany pojem presuniem na zaciatok linajkového papiera.

v~ z By W Av ’ . ,
Nasledne si cez ikonu VLOZIT — VEKTOROVE OBJEKTY £ VioZit" (mdZe byt aj obrazok)
vlozim obdiZnik alebo iny tvar, ktorym prekryjem pojem. Tak zabezpeéim to, 7e Ziak nebude vidiet

¢o bude definovat este predtym ako pride k tabuli.
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8. Na konci tlohy uzamknut vSetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade
je to Nazov ulohy, linajkovy papier, pojem . Ak potrebujete objekty zamknut staci ak si klikne na
SiPKU, sipkou na tvar alebo text, ktory chcete zamknut a v lavom dolnom rohu v zalozke MENU

%l vybrat moznost ZAMKNUT.

DOPLN DEFINICIU

2. Dopl slovd do vety YR Vi
| | 2. Dapln slova do vety
]epl'msnlma nft'akne.pwube'nlmdle_lmd(y.m = Slovensko sa nachadza sa ..., pologuli o nieco
(chemicka dezinfekcia) alebo ... metodami. Fyzikalna dezinfekcia blizsie k severnému ............ ako k rovniku. Na Slovensku
WUZNA............... GEinky alebo Farenie. Dezinfekciou sanicia len.............. POUZIVAME ... «.un €35, ktory o 1 hodinu
. 0 c q —_ predbieha .......c.cusesennnCas. Od datumovej
MKFOOTGANEZIT. ..............J¢ PFACOVNY postup, pr Klorom sa vseﬂ(y mame o 11 hodin menej. Slovenska republika ma
e (PAI0GENNE | NEpatogeNNE), ak0 3j ..., ViFUSY  velmi rozlohu 49 036 km’, Zaraduje sa K ....... Statom
odolné fomy (spéry). = Eurdpskej unie. Nasa viast’ sa rozprestiera akoby v
" brehu mora. NajbliZsie more je Jadranskeé, vzdialené
— priblizne 365 km.
plogée  pesre T ————— | s
.. . pvodov  Dezinfekcia severnej polu stredoeurdpsky ~ Svetovy
fomicks  fyzikainymi )
o mikooganimov 3 vnitrozemskym  mensim  hranice srdci
T Steriizacia
- i Pouzi: |x
Strana

1. Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, kde sa mi otvori
okno FARBA, vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

2. Nasledne cez ikonu TEXT vloZim nazov Ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznaceny acez panel textového okna si zmenim typ pisma,
farbu pisma a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu SIPKY a nou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na

spravne miesto.

4. Text, do ktorého chcem vkladat slova bud klasicky napiSem cez ikonu TEXT T alebo i
ho skopirujem z internetu. Pre druhy pripad je postup nasledovny. Najprv minimalizujem program
Flow Works, otvorim internetovy prehliada¢ ,najdem si ¢lanok, ktory chcem skopirovat. Clanok si
oznacim a skopirujem ho bud' cez skratku CTRL +C alebo pravym tladidlom mysi vyberiem moznost

KLONOVAT. Potom sa vratim do programu FlowWorks a stla¢im kldves CTRL+V.
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Text sa mi skopiruje do programu, je pravdepodobné, Ze dany text bude velmi roztiahnuty. Preto
cez ikonu SIPKY musim najst koniec K textu a zmensovat postupne textové okno a zaroven
si text posuvat, az kym cely text neuvidim na pracovnom liste.

5. Slovo, ktoré chcem doplfiat nasledne ozna&m v textovom okne ¢lanku cez ikonu TEXT , T
potom ho vymazem cez tlacidlo BACKSPACE na klavesnici a miesto vybodkujem. Nasledne
vymazané slovo cez ikonu TEXT T napiSem pod ¢lanok a tento postup opakujem aj pre

dalsie slovicka.

2. Doplii slovd do vety 2, Dopli slovd do vety 2. Doplii slovd do vety
v N -~ ™~ e N
& X ¥ N / L
- .. je proces nicenia .. ... infekcie posubemm ot J& DIOCES MIBENIA vvvrververeen infekcie posobenim, / - J& PIOCES NCBNIE .o infekcie pasobenim \
chem\ckych Ialok {chemicka deszekma) ki / chemlckych Iatok (chemicka dezinfekcia) | chemlckych Iﬂmk (chemmkg dezinfekcia) 3 3 . !
lebo fyzikal 1od ... dezinfekeia vyuzi Y [ alebo fyzikalnymi metdami. dezinfekcia vyuziva | | ] e !
oo ?fy.ZI,E nymi me o.‘aml s i P I | termické Gginky alebo Ziarenie. Dezinfekciou sa nicia len |
I termické ucinky alebo Ziarenie. Deszekmou sa nicia len | I termické GEinky alebo Ziarenie. Dezinfekciou sa niia len ‘I ‘ miknoorganizmy. Sterlzicia je postip,pi |
‘ .... mikroorganizmy. Sterilizacia je pracovny postup, pri | mikroorganizmy. Sterilizacia je............... postup, pri | ".\ Ktorom sa nicia vietky . (patogénne i R

ktnmm sa nicia véetky ... rereeeneeeneropatogfnne i
nepatogénne), ako aj plesne virusy a ve'\mi dolné formy

' nepatogénne), ako aj plesne, virusy a veimi odolné formy
N Lo ).

N Vi

- ’ Dezinlokeia (R iy *pmwvnye
Dezinfoksia palogénne splry oy Gsw EED
Slovo oznacim Slovo vymazZem a prazdne Vymazané slova
miesto vybodkujem napiSem pod text

6. Nasledne si cez ikonu VLOZIT — VEKTOROVE OBJEKTY (méze byt aj obrazok) % yijozit'
vlozim obdi#nik alebo iny tvar, ktorym prekryjem text. Nasledne si kliknem na $ipku fiou na

zmenim PORADIE na PRESUNUT NA

SPODOK.

7. Nakonci ulohy uzamknut vsetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade
je to Nazov ulohy, obdiinik, text-élanok. Ak potrebujete objekty zamknut sta&i ak si klikne na
SiPKU, Sipkouna W& tvar alebo text, ktory chcete zamknut a v lavom dolnom rohu v zélozke

MENU , vybrat ‘U moznost ZAMKNUT.
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DOPIS DEFINICIU

4, Dop slovd do definice —— ] . I l
Eougen ¢ ¢ : ; :
Slovencma 3 Jazyk. Patri do Skupiny
Podnikatelia zapisani v obchodnom ............., GEuj v siistave neky (SpOIU S t':‘e§tinou, po|'§tinou
..... (Etovnictva o stave a pohybe ............. a zavézkov, vy Slovené‘na ]e oficidlne
viasiného imania, .. ...avynosoch a zisku alebo strate podniku. ‘ = V siivislosti K
Zakonouclovmcbtetakhezstanovu]epownnost’vedema e §9VI,S 3 SO SII:O o
podnikatelskymi subjektami, definuje ... udovmctva povmnosl’ e ou.,slwenany umoznuye cesky pravny
Zostavovania............... (Gtovngj zévierky ajej overovan.............. "(' IadoK pouz! SIOVEHCIHU na rozdiel od IﬂYCh
Ugtovné jednotky (frmy, spoloénosti, podniky, Zivnostnici) iétuj tak, aby ian m‘p'eldadatel’a ¢i timocnika v pravnych a
boli skutognosti veme zobrazené a presne v tom Gétovnom obdobi, s ‘ ich Ukonoch. Tyka sato mnohych aspektov
Horjmshisia spolocenského Zvota na celom Gzemi Ceska,
VloZim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, Strang kde sa mi otvori

okno FARBA, vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim ndzov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nésledne kliknem na ikonu $iPKY W¥& a Hou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

Text, do ktorého chcem vkladat slova bud’ klasicky napiSem cez ikonu TEXT T  alebo si
ho skopirujem z internetu. Pre druhy pripad je postup nasledovny. Najprv minimalizujem program
Flow Works, otvorim internetovy prehliada¢ ,najdem si ¢ldnok, ktory chcem skopirovat. Clanok si
oznacim a skopirujem ho bud' cez skratku CTRL +C alebo pravym tladidlom mysi vyberiem moznost
KOPIROVAT. Potom sa vratim do programu FlowWorksa stla¢im klaves CTRL+V. Text sa mi
skopiruje do programu, je pravdepodobné, Ze dany text bude velmi roztiahnuty. Preto cez ikonu
SIPKY musim najst koniec textu W& azmen3ovat postupne textové okno a zarover
si text posuvat, az kym cely text neuvidim na pracovnom liste.

Slovo, ktoré chcem doplfiat nasledne oznadim v textovom okne ¢lanku, potom ho vymaZzem cez
tlacidlo BACKSPACE na klavesnici a miesto vybodkujem. Tento postup opakujem aj pre dalSie

slovicka.
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6. Nasledne si cez ikonu VLOZIT — VEKTOROVE OBJEKTY (méze byt aj obrazok) viozim obdlznik
alebo iny tvar, ktorym prekryjem text. Nasledne si kliknem na Sipku fiou na obdiZnik a v favom
dolnom rohu v zalozke MENU zmenim PORADIE na | PRESUNUT NA SPODOK.

7. Nakonci tlohy uzamknut vietok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade
je to Nazov ulohy, obdiinik, text-¢lanok. Ak potrebujete objekty zamknut sta&i ak si klikne na
SiPKU, &ipkou Y& natvaralebo text, ktory chcete zamknut a v lavom dolnom rohu v zélozke

MENU , vybrat ‘lﬂ moznost ZAMKNUT.

POZN.: Pri bodkovani volnych miest, radsej vybodkujte vacsiu plochu , aby sa Ziakom text l'ahko dopisoval.

SKUPINY

5. Skupiny S
Sivaha 171 3. .f/’/g;/;//,@/
o

5 —.I

Pouzi:

Chorvétsko

Taliansko

Madarsko

Slovensk
4+

Esto'rgsk‘

anhé &y Neopeini majeo - DOdLRY nancny mefiok Zaw[?;hodob "kf:tmy
dhodobé potiadivky 2oy Dlhadob§ netmotn maetok .
ek ivory Ikodobépalldihy Ot ok ziicy 2 fndy oz

1. Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, Strana kde sa mi otvori
okno FARBA, vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

2. Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov Ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu $iPKY ¥& ariou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na

spravne miesto.
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Dalej si cez ikonu VLOZIT — VEKTOROVE OBJEKTY (méze byt aj obrazok) vlozim obdiznik alebo
iny tvar, 3¢i obrazok, ktory bude slizit ako skupina .
Kliknem si na tvar, alebo obrazok Sipkou a v lavom dolnom rohu cez MENU — ‘.ﬂ

KLONOVAT vytvorim tolko képii kolko skupin budem potrebovat.

Orezat’
Skopirovat’

VioZit'

Vymazat’
Zoskupit’
Zamknut’
Viditel'nost’
Klonowvanie t'ahom

¥ ¥ v ¥

MMopxxapyy

Klonowvat’

Cez SIPKU W& ich rozmiestnim

Kliknem na ikonu TEXT T anapiSme nazvy skupin do samostatnych textovych okien, ktoré
SiPKOU rozmiestnim nad tvary.

Kliknem si na ikonu TEXT T anapiSem do samostatnych textovych okien slova, ktoré budu
musiet Ziaci usporiadat so skupin.

Na konci Glohy uzamknut vsetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade
sU to Nazov ulohy, skupiny, nazvy skupin. Ak potrebujete objekty zamknut staci ak si klikne na
SiPKU, Sipkou W& natvar alebo text, ktory chcete zamknut a v favom dolnom rohu v zélozke

MENU , vybrat = moznost ZAMKNUT.

10
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HJOSZOSXMLVEITRO
NDCINVENTORALXN

8. Osemsmerovka
GYA SLOVERSKO
BYJKDBIWD EESKO
ABYTQAFHEODIJG ?) POLSKO
VOHBINPFWRCAZRDGY ?) MADARSKO
INVENTARIZACIAN (2) EKONOMIKA HNTS3O6vBERYEDEKSSEND ?) NEMECKO
RSZDTYDCASEVOAT (?)E?OMIA cBDfcOlIJONEGIYQDMNTRPGHS Y ?) FRANCOZSKO
2) GCromicTvo FOHACSMQRRBREQIIROT M ?) TALIANSKO
VVKAZZVORI"HCPV? :";MMEIOK piPxAwWEAMEQLGNEIEODSKOZsH SPANIELSKO
XEVLIE?RTUTPDOR 5 SLELOTJCAAAPDDTOLFCIQEFES ?) BULERRSKO
CMONEMUDEOTDEERE (?)mg‘m E6TOATJLKOBNLPTNLOMOIDNGELW ?) GRECKO
(?) PASIVA ADLKOTOKCRGHETYOVEROGODKE W ?) BELGICKO
EHPJ\Z?QCVZEYKKH (2) REZERVY NARBOSIcLPLSOKSEECDDALRKSFOTE
IVERCEANRZEROAHN i . L6YLTIJEBYHETTENRDUCOESASXGO
SpKOCPEVONFRNVY (2) INVERT ILIFPAWMRYTEEILSREJBEFNBRPPMNOO
i % (2) INVENTARIZACIA SDEFECOHLYOJKNLFAGIONAJHQCG
TNAOECOXTRXMOLX MENMADARSKOLTJIJNAZRHNEERNVE
XIAETFTEMSEZMTT YVLEZHHEOAOKSNAILATIOLABTJ
ARSRCYAYQUSLLNABQERVUZXYEF
FLXWEKVNRZACYMNLScOBPF I
SADMWRVXCOUGDADSCECLLZAWA
LODEZGNOGCSWARKOCKIVENU
ENEDIAYINLEOPOEILMOELE
Hf AMPLMASZATOQGEQOGV
IJETOR AENDFXO
EARTF SGNOA
®x 0 8 viF

o

kde sa mi otvori okno

Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, Strana
FARBA, vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

Nésledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznadeny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nésledne kliknem na ikonu $iPKY W& a fiou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

Minimalizujem program Flowworks a otvorim si internetovy prehliada¢ - najlepSie GOOGLE
CHROMIE. Do prehliada¢a zaddm interaktivna Skola a otvorim si stranku www.intearktivnaskola.sk,
v hlavhom menu si vyberiem zadlozku OSEMSMEROVKA. Nabehne mi okno, do ktorého napiSem
pod seba slova, ktoré chcem, aby Ziaci nasli v osemsmerovke. Vsetky slova piste malymi pismenami
a za kazdym stlacte ENTER .

Volby 1 — mézete menit poet riadkov a stipcov, farbu pisma a tvar osemsmerovky.

Volby 2 — mdZete menit smer slov osemsmerovke

Nasledne potom vytvorim osemsmerovku stlacenim ikony VYTVOR.

Ak by bola osemsmerovka priliS velkd a presahovala by pracovnu plochu, je potrebné ju v

prehliadaci zmensit cez LUPU prehliadaca alebo oddialenie (na kldvesnici drzime CTRL a na myske

rolujeme kolieskom). Je to potrebné z dévodu, Zze osemsmerovku budeme fotit.
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9. Vratim sa do programu Flow Works, kliknem na tlacidlo NASTROJE -SNIMKA OBLASTI ,
* Na’stroje' skontrolujem ¢ mam zaskrtnutd moznost importovat a kliknem na OBLAST,
automaticky sa vratim na pracovnu plochu na ktorej mam pripravent osemsmerovku. Nasledne si
len oznacim oblast, ktord chcem odfotit a program by ma mal automaticky preniest naspat do

programu, potom staci len kliknut na pracovny list, kde sa mi objavi odfotena oblast. Okno fotenia

zavriem.
Snimanie obrazkoy (= L2 @
HORDEDKOCK (?) MAMA HORDEDEKOCK (?) MAMA
ACINRETSES (?) OTEC ACINRETSES (?) OTEC
L DRYBTETAU L (?) BRAT DR ¥ B T prmmeso [
| Obrazovka | I Odfotit 3j s pisanym obsahom At NREANOTI U (?) SESTRA ALTNRE: RA
——_— ONMAMATES Q (z) 2§2$;§§(I3£A O N M A M jl Orwve | 0dttaspsanim obsshom EQEEEA
| Oblast’ | - BRATRANCETL 2 BRATR I op |°Mmmo
" 1600 6D 8T D (?) DEDKO TOoO0D &« Ui o
UloEt’ (?) BABKA CE T O B jMeieni| umporoatauor |
CETOBABEKAR @ T :
| Nepravidelny | Tmportovat 3 uloit ARTSESEQB L : ARTSE : .
< = . (3) oEms CEBBAOJUEN‘
CEBBAOJUEDN
| o

Odfotend a prenesena

Oznaéim si oblast fotenia
osemsmerovka do programu

10. Nasledne osemsmerovku cez SIPKU roztiahnem.

11. Na konci tlohy uzamknut vsetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade
je to Nazov ulohy, skupiny, nazvy skupin. Ak potrebujete objekty zamknut staéi ak si klikne na
SiPKU, $ipkou na tvar alebo text, ktory chcete zamknut a v favom dolnom rohu v zalozke MENU

E-a

21 vybrat moZnost ZAMKNUT.

TAJNICKA

3.
%

5
6.

" g 1. Hlavné mesto-Egypta

| 2. Ouagaduguo je hie > mesto stidu
3. Hlavné mesto- Libie

U 4. Hlavné mesto Maroka

5. Nairobe je hMavneé mesto statu

6. Hlavneé mesto Senegalu

RNNNYARNNREERR. V11100

1. VloZim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, kde Strang Sa Mmi  otvori

okno FARBA, vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.
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Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov ulohy alebo zadanie pre ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nésledne kliknem na ikonu 3iPKY W& a fiou upravim poziciu textu, tak, e ho posuniem na
spravne miesto.

Minimalizujem program Flow Works a otvorim si EXCEL.

Oramujem si bunky, z ktorych vznikne tajnicka. Staci si oznadit bunky v riadku a stlaéit moznost

oramovat. Potom skryjem MrieZku v exceli - v z4loZke Zobrazit — mriezku.

. v e e
DOMOV VLOAIT ROZLO ROZLOZENIE STRANY VZORCE UDAJE REVIZIA @
I@ ] Riadok vzarcow Q [E)u al DI:I E gl = Rezdg
o W, % Zvacst | Nove Us ' e o Skt
Caliri A Lupe 100% ZAE | Novs sport Ukt
- W brazit Lupa
BIU- H- O- =
D E F G H 1 ) K L
G Pismo |
[
|
[ [
[ [

Vratim sa do programu Flow Works, kliknem na tlacidlo NASTROJE -SNiMKA * Nastroje
OBLASTI, skontrolujem ¢i mam zaskrtnut moznost importovat a kliknem na OBLAST, automaticky
sa vratim na pracovnu plochu na ktorej mam pripravenu tajni¢ku. Nasledne si len oznaéim oblast,
ktord chcem odfotit a program by ma mal automaticky preniest naspat do programu, potom staci
len kliknut na pracovny list, kde sa mi objavi odfotena oblast. Okno fotenia zavriem.

Nasledne tajni¢ku cez Sipku roztiahnem.

Cez ikonu T TEXT by som si mohol napisat aj otazky do tajnicky.

Na konci tlohy uzamknut vsetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade
je to Nazov ulohy, skupiny, nazvy skupin. Ak potrebujete objekty zamknut stadi ak si klikne na
SiPKU, $ipkou na tvar alebo text, ktory chcete zamknut a v lavom dolnom rohu v zalozke ‘iﬂ

MENU , vybrat moznost ZAMKNUT.
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KOPIA POTIAHNUTIM

12. Kopia potiahnutim

pomickyzoska | pomcky z kowu Hpanédtyzphstu

Bezné bankové dvery

Krétkodobé bankové tivery

Daf z prijmoy

Dotécie zo $tétneho
rozpodty

1. Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, kde sa mi otvori okno FARBA,
vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

2. Nésledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov Ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem menit
text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu SIPKY ariou upravim 'k' poziciu textu, tak, Ze ho posuniem
na spravne miesto.

4. Kliknem na ikonu VLOZIT/ZDROJE #1% 4 = avzdloike Imagelib- 16x9 Widescreen
Items — Linear Paper si vyberiem podklad p.re ulohu (linajkovy papier je najvhodnejsi ) — namiesto
zdrojov by ste si mohli pokojne vloZit vlastny obrazok stiahnuty z internetu alebo vektorové
objekty -obdlznik, obe by ste vkladali cez zalozku VLOZIT H1Y iosit

5. Potom cez ikonu TEXT o0 vloZzim slova z ktorych budem tahat képiu.

6. Aby sme dany pojem zvyraznili, vloZili sme vektorové objekty -obdiZnik a spolu s pojmom sme ho
zoskupili.

7. Ak ho mate zoskupeny cez SIPKU ho date na vhodné miesto a a7 tak nastavite kdpie potiahnutim.

8. Potom cez ikonu TEXT T vloZim slovd ku ktorym budem priradovat képie.
NASTAVENIE KOPIE POTIAHNUTIM:

cez SIPKU kliknem na slovo a v lavom dolnom rohu cez ikonu MENU
vyberiem moznost KLONOVANIE TAHOM - nastavit klonovanie tahanim
z daného slova potom potiahnutim p6jdu képie
9. Na konci tlohy uzamknut vsetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade

je to Nazov ulohy, linajkovy papier, slova ku ktorym sa priraduju kdpie. Ak potrebujete objekty
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zamknut staéi ak si klikne na SiPKU, $ipkou na tvar alebo text, ktory chcete zamknut a v lavom

dolnom rohu v zélozke MENU , vybrat moZnost ZAMKNUT.

KONTAJNERY

— m
<O
Pommum \/MKH—DITI\ (m]
''''' — ‘\v/ % i
+ + + | |
| l
d 1 2 >
)f‘ - T | ey Ked béiik z chocholova umrie Taplhowi
w-y j’ ],\#» i Loy e B
s » o
i Rysav jiovca Yans
N y
e —————————————————

1. Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBU POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem si
na vybranu farbu a potvrdim cez OK.

2. Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov Ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu SIPKY W& afiou upravim poziciu textu, tak, e ho posuniem na
spravne miesto.

4. Nasledne kliknem na ikonu VLOZIT - VEKTOROVE OBJEKTYa *.)

vloZzim tvar, ktory

WVlozit'
bude sluzit ako kontajner. Namiesto tvaru mdézem vloZit obrazok cez ikonu VLOZIT MEDIUM. V
pripade, Ze chcem aby skupiny boli rovnaké, tak nakresleny tvar alebo obrazok skopirujem.

5. Stadi kliknGt na obrazok alebo tvar SIPKOU a v favom dolnom rohu cez ikonu MENU vyuZijem
ikonu KOPIROVACA.

6. Dalej cez ikonu SiPKY 3 upravim poziciu geometrického tvaru alebo obrazka tak, Ze nanho
kliknem. T

7. Cezikonu TEXT vloZim nazvy kontajnerov a cez SiPKU ich upravim.

8. Nasledne kliknem naikonu TEXT a T vloZim slova, ktoré budem priradzovat do kontajnerov

. Kazdé slovo musim napisat do samostatného textového okna. Slovd musia byt napisane v

samostatnych textovych oknach, aby sme ich nasledne vedeli prestvat do pripravenych

kontajnerov.Namiesto slov viem vloZit obrazky cez VLOZIT — MEDIUM ALEBO ZDROJE.

NASTAVENIE KONTAJNEROV:
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kliknem SIPKOU na prvy geometricky tvar alebo obrazok, ktory slGzi ako kontajner
kliknem na ikonu AKTIVITY @

rozkliknem zalozku NASTAVENIA AKTIVIT

klikdm na slova, ktoré budu patrit 1 kontajnera okolo slov sa zobrazi éerveny raméek
potvrdim cez OK v pravom dolnom rohu

potvrdim cez OK aj v tabulke na pracovnej ploche

opakujem  postup pre  druhy |useenedon & *|

ko ntaj ner Nastavenie akivit

Mastavenie zvuku
2vuk pre sprévna zhodu: [ potiesk

Zvuk pre nezhodu: Triba 1

oK |zt |

9. Na konci Ulohy uzamknut vsetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby ziaci hybali. V tomto pripade
je to Nazov ulohy, kontajnery, nazvy kontajnerov,. Ak potrebujete objekty zamknut staéi ak si
klikne na SIPKU, $ipkou na tvar alebo text, ktory chcete zamknut a v favom dolnom rohu v zalozke

MENU , vybrat %] mojznost ZAMKNUT.

POZN.: Kontajnery musia byt vidy viéSie ako slova alebo obrazky. Pri texte davajte pozor na to, &i nie
je textové okno prilis roztiahnuté, inak by Vam to mohlo spésobovat problémy.

POJMY

Pojmy //—\ 30T
vedica osobnost S R Sov et
en Revoluéného Nérodného
erodi 32 25, okébra 1815 Ao O . e
v obi Uhrovec jedenz. ich (Castnk
Slovenského povstania
Najeho podest je
Prekodel el pomenvané planéika Joho prvotin bof Besnické prvese

1. VloZim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBU POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem si

na vybranu farbu a potvrdim cez OK.
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2. Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim ndzov Ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznac¢eny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu SIPKY W& afiou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

4. Nasledne kliknem na ikonu TEXT a napi$em prvy pojem. Potom kliknem na ikonu VLOZIT —

Y ozt  VEKTOROVE K OBIJEKTY a vloZim geometricky tvar, z ktorého urobim képiu.
Képiu ziskam tak, ze kliknem SIPKOU na geometrikcy tvar a v lavom dolnom rohu
vyberiem moinst KOPIROVAC.

5. Nasledne vloZim cez SIPKU prvy pojem do jedného z geometrickych tvarov a ddm ich zoskupit.
Zoskupeny pojem potom umiestnim do hornej ¢asti pripraveného pracovného listu a prazdny tvar
do dolnej Casti pracovného listu.

6. Kliknem sinaikonu TEXT T avloZim jednotlivé pravdivé skutocnosti o prvom pojme ktory
sme napisali do zadania a aj o druhom pojme, ktory sme sice nenapisali , ale Ziaci ho musia
uhadnut do samostatnych textovych okien.

7. Na konci tlohy uzamknut véetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby ziaci hybali. V tomto pripade

je to Nazov ulohy, pojmy, pravdivé tvrdenia o pojmoch.

CLONA

prejavuje sa dihodobym rastom cenovej hladiny tovarov a sluzieb

pripadne sa prejavuje trvalym znizovanim kiipnej sily pefiaznych jednotiek

/.

| zmensuje mnoZstvé tovarov a sluZieb , ktoré si moZeme kiipit za pefiaZnd jednotku

&

Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBU POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem si
na vybranu farbu T apotvrdim cez OK.
Nasledne cez ikonu TEXT vloZzim nazov Ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem menit text,

musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma a velkost.
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Nasledne kliknem na ikonu SiPKY K a nou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

Cez ikonu TEXT T napisem zakladné Udaje a opisy objektu, ktory maju ziaci uhadnut. Kazdu
vetu napiSem do samostatného textového okna. Spravnu odpoved umiestnim na spodok
pracovného listu cez ikonu SiPKY.

Na konci tlohy uzamknut vsetok text a tvar, s ktorymi nechceme, aby Ziaci hybali. V tomto pripade
je to Nazov ulohy, vsetok text .

Nastavim si clonu a to tak, e si kliknem na NASTROJE — CLONA. Ak * Na’stroje| chcem
ziskat dalSie nastavenia clony, stac¢i na fiu kliknut a vybrat si farbu

alebo smer potahovania.

POZN.: Clonu vyuzite ako prvu tlohu v poradi, pretoZe clona sa neda nastavit samostatne na kazdu stranu

NAPIS CO VIES

Nap 30 vies

BN #EITE

1. Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, kde sa mi otvori okno FARBA,
vyberiem si farbu a potvrdim cez OK.

2. Nasledne cez ikonu T TEXT vloZzim nazov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznadeny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu
pisma a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu $IPKY W&  a#ou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

4. Kliknem na ikonu VLOZIT/ZDROJE ~ #1% o3¢ avzdlozke Imagelib- 16x9 Widescreen
Items — Linear Paper si vyberiem podklad pre ulohu (linajkovy papier je najvhodnejsi ) —
namiesto zdrojov by ste si mohli pokojne vloZit vlastny obrazok stiahnuty z internetu alebo

vektorové objekty -obdiZnik, obe by ste vkladali cez zélozku #1% yjo5pr VLOZIT

18
www.interaktivnaskola.sk =

Vajanského 29, 080 O1 Presov ¢ 051 77 220 30 ¢ info@interaktivnaskola.sk



interaktivna skola

Kliknem si na VLOZIT -VEKTOROVE OBJEKTY — obdiznik a nakreslim jeden obdiznik , jeho

velkost prisp6sobim textu, ktory mam v imysle doriho vloZit.

Nasledne kliknem nafiho SIPKOU av PREHLIADACI VLASTNOSTI zmenim farbu vyplne na

ciernu.

™ Elow!Works(TB)

Mo X

sabor ("] wzh]

>z 0O@ . Prehliad%sﬁ &

Ag
Zamknut’

Klonovanie tahom

+| Farba okraja - 255;0; 0; 0
+ Vyplnit' farbou 255; 255; 255;0 -

Automaticka farba

Dalgie farby...

e jued [ | elowpz [E] | nsoursep gepenyasd [ ReMen il

10.
11.
12.

Nésledne cez SIPKU W& dany obdIznik skopirujem raz alebo dvakrat podla potreby.— LAVY
DOLNY ROH — MENU -KLONOVAC.

Cez SIPKU obdiZniky rozloZzim na spravne miesta.

Nasledne cez TEXT napiSem bud pojmy, alebo otazky, kazdy pojem alebo otazku napisem do
samostatného textového okna.

Potom kliknem na SIPKU a pojmy vlozim do obdiZnika.

Uzamknem nazov ulohy, linajkovy papier a obdlzniky.

Uloha potom funguje cez ikonu VYPLNENIE. o
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MYSLIENKOVY STROM

Myslienkovy strom

6/7

Zl tvoria voprad
uréené vklady

Spoloénost' s

Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBU POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem si
na vybranu farbu a potvrdim cez OK.

Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov ulohy alebo zadanie pre zZiakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nasledne kliknem na ikonu SIiPKY R a nou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

L0 Vio3t' av zalozke Imagelib- 16x9 Widescreen

Kliknem na ikonu VLOZIT/ZDROJE
Items — Linear Paper si vyberiem podklad pre ulohu (linajkovy papier je najvhodnejsi ) — namiesto
zdrojov by ste si mohli pokojne vloZit vlastny obrazok stiahnuty z internetu alebo vektorové
objekty -obdlznik, obe by ste vkladali cez zalozku VLOZIT

Kliknem na TEXT napisem T  pojem, ktory chcem zadat definovat.

Kliknem na VLOZIT —VEKTOROVE OBIJEKTY a vyberiem si tvar, ktory podfarbi pojem. Tvar
nasledne presuniem na spodok cez lavy dolny roh — MENU- PORADIE PRESUNUT NASPODOK.

Zamknem Nazov ulohy, linajkovy papier, zoskupeny pojem.
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Asepsa

BONUSOVA . .
OTAZKA ? Dezinfekcia

Sterilizacia

1. Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBU POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem

si na vybranu farbu a potvrdim cez OK.

2. Nasledne cez ikonu TEXT T vloZzim nazov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu
pisma a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu SIPKY Y& 2 flouupravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

4. Kliknem na ikonu VLOZIT - VEKTOROVE OBJEKTY 1% \q =4 a nakreslim
obdlznik do pozadia. o

5. ObdiZnik uzamknem — kliknem na obdiznik MENU — UZAMKNUT.

6. Kliknem na ikonu TEXT T a do samostatnych textovych okien napiSete jednotlivé pojmy,
ktoré chcete, aby Ziaci definovali.

7. Cez ikonu SIPKY 'k rozmiestnite pojmy do pripraveného obdiinika tak , aby ste mali tri
pojmy v riadkoch a tri pojmy v stipcoch.

8. Kliknem na ikonu VLOZIT — VEKTOROVE OBJEKTY ¥ \j =4 a nakreslim
obdlznik , ktorym prekreslim prvy pojem a tym ho aj zakryjerﬁ. Dalej cez SIPKU nakresleny
obdiZnik skopirujem MENU- KLONOVAC a prekryjem nimi ostatné pojmy.

T
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9. Kliknem na ikonu TEXT a napiste Cisla a pismena do samostatnych textovych okien, aby ste ich
nasledne vedeli rozmiestnit a oznadit nimi riadky a stipce.

10. Zamknem vsetko okrem Stvorcov, ktorymi som prekryl pojmy.

TUNEL

Aké sl najéastejsie ochorenia kostia kibov?

Aké je najgastejsie ochorenie kostia kibov? _ " Slovensko

Ceska Republika
Kolko &tédii ma hypertenzia? Madarsko

Pol'sko

Nemecko

Franciizsko

VloZim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBU POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem si na
vybranu farbu a potvrdim cez OK.

Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim ndzov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznadeny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nasledne kliknem na ikonu SiPKY R a nou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

Nasledne cez ikonu VEKTOROVE OBJEKTY — OBDLZNIK 17 Viozit nakreslim 2 obdiZniky z
toho kazdy inej farby (prvy musi byt Cierny, druhy si moZete vybrat ) a presuniem ich k sebe, aby sa
prekryvali. Farbu obdiznika zmenim v prehliadadi vlastnosti — musi byt oznaéeny $ipkou.

Kliknem SiPKOU na R jeden obdiZnik addm ho uzamknuf, to isté urobim aj pre druhy
obdiZnik cez SIPKU —ozna&im obdiZnik - lavy dolny roh - MENU — ZAMKNUT.

Cez ikonu TEXT T napiSem otazku a rovnako aj odpoved do 1 textového okna. Ak je otazka
prilis dlhd, napiSem odpoved pod otdzku cez ENTER, ale vZdy do jedného textového okna

Kliknite si na TEXT T apotom priamo na prvu otdzku, oznacte otazku a zmente farbu pisma
na bielu, potom oznacte len odpoved' a vyberte farbu pisma ¢iernu. Tento postup opakujte aj pre
dalSie otazky.

Cez SiPKU * poukladajte otazky na lavu stranu kde sa nachadza &ierny obdiZnik.
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VEDIERKA

i

q )
Q" - Odpovedz spravne na dant otazku
/

Aké s najtastejSie achorenia kostia kibov?

Kol'ko obyvatel'ov ma Vel'ky Saris? ]

]V ktorej krajine ma tanec polka svoj povod?

Najvacsim ostrovom sveta je? |

Kol'ko prvkov je v periodickej tabul'ke? |

Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBU POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem si
na vybranu farbu a potvrdim cez OK.

Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim ndazov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nasledne kliknem na ikonu SIPKY §& a fiou upravim poziciu textu, tak, Ze ho posuniem na
spravne miesto.

Nasledne cez ikonu VEKTOROVE OBJEKTY — OBDIZNIK * | VioZi¥ nakreslim obdiznik .
Zmenim jeho farbu na ciernu v prehliadaci vlastnosti. Skopirujem ho podla potreby. Kliknem
naftho $ipkou avlavom dolnom rohu — MENU - KLONOVAC vytvorim képie. Cez SIPKU ich
rozmiestnim pod seba.

Cez ikonu TEXT T  napiSem otazku a rovnako aj odpoved do 1 textového okna. Ak je otazka
prilis dlha, napisem odpoved pod otdzku cez ENTER, ale vZdy do jedného textového okna.
Kliknite si na TEXT a potom priamo na prvu otazku, oznacte otazku a zmente farbu pisma na
bielu, potom oznacte len odpoved’ a vyberte farbu pisma ciernu. Tento postup opakujte aj pre
dalsie otazky.

Nasledne otazky povkladajte do obdiznikov , ale otazky s obdiZznikmi nezoskupuijte.

Nazov ulohy a obdiZniky mézem uzamkndt.

Uloha funguje cez VYPLNENIE o

L
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DVOJICE

peiné i potey imbnch koron (ke s, diidi - pota i)
Naklady

Vynosy

Ekonomika ; o , R Lohil e

Ekondmia

Uttovnictvo

Inventira —p

Inventarizacia

‘pobfadivky), deduj

Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA/ FARBA POZADIA, otvori sa mi okno FARBA, kliknem si
na vybranu farbu a potvrdim cez OK.

Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim ndazov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat oznaceny a cez panel textového okna si zmenim typ pisma, farbu pisma
a velkost.

Nasledne kliknem na ikonu SIPKY W& afou upravim poziciu textu, tak, e ho posuniem na
spravne miesto.

Cez ikonu TEXT napiSem jednotlivé pojmy pod seba do 1 textového okna. Celé textové okno
premiestnim na lavy stranu, cez ikonu SiPKY. A 3

Cez ikonu TEXT napiSem jednotlivé definicie pojmov do samostatnych textovych okien .Textové
okna nasledne premiestnim na pravu stranu, pod seba cez ikonu SiPKY.

Niektoré definicie pojmov pisat nemusim a namiesto definicie tam iba vybodkujem miesto na ich
dopisanie, urobim tak cez ikonu TEXT , kde iba priestor vybodkujete.

Na konci moZete vlozit geometricky tvar pod zakladné pojmy na ich zvyraznenie, cez ikonu VLOZIT
— VEKTOROVE OBJEKTY, kde nakreslim obdiznik cez vybrané pojmy.

Nasledne kliknem na ikonu SIPKY fiou na obdi#nik a cez MENU v favom dolnom rohu si vyberiem
moznost PORADIE — SPODOK.

Dal$i krok — véetko uzamknem.
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1. VloZzim pozadie strany cez ikonu STRANA

2. Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim nazov ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat k oznaceny acez panel textového okna si zmenim typ
pisma, farbu pisma a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu SiPKY a riou upravim poziciu textu, tak, ze ho posuniem na spravne
miesto.

4. Cez ikonu TEXT napiSem jednotlivé pojmy pod seba do 1 textového okna. Celé textové okno
premiestnim na lavu stranu, cez ikonu SIPKY. k

5. Cez ikonu TEXT napiSsem jednotlivé pojmy pod seba do 1 textového okna. Celé textové okno
premiestnim do sredu, cez ikonu SiPKY. k

6. Cez ikonu VLOZIT / MEDIA vloZim po jednom obrazky, ktoré ikonou SIPKY rozmiestnim na pravu
stranu zoSita.

7. Kliknem na Ikonu INTELIGENTNEHO PERA 4 ,a z farebnej palety si vyberte takd farbu aku
neskér pouzijete na FARBU POZADIA , anakreslite spravne ciary, ktorymi pospajate texty
v jednotlivych stipcoch medzi sebou a obrazkami.

8. Nakoniec vietko zamknite.

9. Uloha funguje tak, Ze Ziak si klikne na ikonu oby¢ajného pera, pospdja slova a obrazky a ked' cez
vedierko vyleje kontrastnu farbu k farbe ¢iar nakreslenych inteligentnym perom zjavia sa spravne

odpovede.
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Aké je hlavné mesto SR?

Aké je hlavné mesto CR?

Aké je halvné mesto POLSKA?

Aké je hlavné mesto MADARSKA?

1. Vlozim pozadie strany cez ikonu STRANA

2. Nasledne cez ikonu TEXT T vloZim ndzov Ulohy alebo zadanie pre Ziakov. Ak chcem
menit text, musim ho mat - oznaceny acez panel textového okna si zmenim typ
pisma, farbu pisma a velkost.

3. Nasledne kliknem na ikonu SIPKY a fou upravim poziciu textu, tak, e ho posuniem na spravne
miesto.

4. Cez ikonu TEXT napiSem jednotlivé otazky pod seba do 1 textového okna. Celé textové okno
premiestnim na lavu stranu, cez ikonu SIPKY. ¥%

5. Dalej moZete vlozit geometricky tvar pod otdzky na ich zvyraznenie, cez ikonu VLOZIT —
VEKTOROVE OBIJEKTY, kde nakreslim obdlZnik cez vybrané pojmy.

6. Néasledne kliknem na ikonu SIPKY fiou na obdlZnik a cez MENU ‘_=' | v lavom dolnom rohu si
vyberiem moznost PORADIE — SPODOK.

7. Cez ikonu TEXT napiSem odpovede pod seba do samostatnych textovych okien. Textové okna
premiestnim na pravul stranu vedla otazok, ale tak aby neboli umiestnené v geometrickom
tvare.(vid' . vyssie obrazok)

8. Dalej mozete vlozit geometricky tvar — elipsu, bude sluZit ako lupa, cez ikonu VLOZIT -
VEKTOROVE OBJEKTY, kde nakreslim elipsu.

9. Kliknem na elipsu $SIPKOU a v favom dolnom MENU , vyberiem ‘_=' | moznost PORADIE -
Presunut na SPODOK

10. Nakoniec vSetko zamknite.
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11. Uloha funguje tak, ze Ziak si klikne na ikonu oby&ajného pera, pospéja slovd a obrazky a ked' cez
vedierko vyleje kontrastnu farbu k farbe Ciar nakreslenych inteligentnym perom zjavia sa spravne

odpovede.

Pri tvorbe pracovnych listov, Zelame vela kreativity a trpezlivosti, pricom dufame, Ze

prave tento manual Vam Vasu pracu ulahéi ©

Kolektiv Interaktivnej Skoly
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